Arvutite mass
Kui tarka arvutit suudame veel pidada intellektuaalses orjuses?

Enn TAugu

Alguses olid arvutites ainult arvud ja programmid, varsti tekkis andmetdétlus, nidd toimub leminek
teadmiste tootlemisele/kasutamisele, mis ongi mdtlemine. Heaks nditeks on IBM programm Watson, mis on
USA méluméngude (jeopardy) absoluutne vditja.

Teadmiste ja teadmiste kasutamise, st motlemise mdisted on kujunenud jark-jargult: Gottlob Frege idee
téhisest ja tdhendusest (‘Uber Sinn und Bedeutung’, 1892) , Lorentsi teadmisaatom, Maslovi deduktiivsed
susteemid, teadmisstisteemi mdiste, teadmiste ja nende kasutaja vahekorra mdistmine.

Programme tuleb pidada teadmisteks, mille kasutajaks on programmeerimiskeskkond. Selliste teadmiste
eeliseks on universaalsus, puuduseks aga vahene assotsiatiivsus, samuti paindumatus. Programmeerimine on
niisiis arvuti dpetamine. Arvutid dpivad hdlpsalt ja ruttu, omavad suurepérast mélu. Nende iseGppimisvGime
on vilets, kuid see paraneb vahehaaval.

Arvutitel on tekkinud refleksiivsus, mis on enese tajumine maailmas, teisisdnu — maailma mudeli osaks on
ka iseenda mudel, milles on maailma mudeli mudel jne. Refleksiivsus on vajalik arvutite autonoomseks
tegutsemiseks (kiberkaitses, telekomi vdrkude juhtimises jne), ning see areneb pidevalt. Refleksiivsus (enese
tajumine) on teadvuse algeks.

Vernor Vinge, Ray Kurtzweil, Singularity Institute (SIAI) prognoosivad arvutite eksponentsiaalset
vOimekuse kasvu teadmissfaaris, mis tuleneb sellest, et lisandunud teadmised on otsekohe kasutatavad uute
teadmiste omandamisel ja kasutuselevdtul (vordlus majanduskasvuga, demograafilise plahvatusega). Kui ei
teki ressursipiiranguid, vdib selline kasv muutuda tohutult kiireks — tekib tehnoloogiline singulaarsus.

Réadkides refleksiivsusest, Gppimisest jne tuleb silmas pidada riistvara koos vastavate programmidega.
Arvuti asemel oleks tadpsem kasutada agendi mdistet. Agendiks nimetatakse kuberruumis toimivat
programmi, mis on vdimeline suhtlema teiste agentidega ja ka inimesega. Agent omab proaktiivsust ja
refleksiivsust. Agent omab malu, kasutab ressursse, votab vastu ja véljastab sdnumeid. Kdéige levinumad
selliselt defineeritud agendid on operatsioonisiisteemid: MacOS, Microsof Windows, Linux, Android, ...
Agendi kohta kasutatakse ka sdnu: teab, on olekus, saab aru, reageerib. Vdga vdimeka agendi néiteks on
virtuaalarvuti, s.0 mingit arvutit ja selle operatsioonisiisteemi tépselt imiteeriv programm, mis toimib mdnes
teises (baas-) arvutis. Agendid on juba paar aastakiimmet olnud kasutusel telekomi vérkude juhtimises, kus
vajatakse nii reaktiivsust, proaktiivsust, kui ka refleksiivsust (terminid “managing agent” ja ‘“managed
agent” on kasutusel juba pikka aega).

Vdimalik tulevikustsenaarium: arvutid/agendid kiiberruumis moodustavad “arvutitihiskonna”, mille paljusid
saladusi inimesed ei saagi teada (selle pdhjused: arvutuskiirus, andmemaht, andmekaitse). Selles keskkonnas
toimuvad protsessid on ainult osaliselt juhitavad inimese poolt, arvutite enesekaitse pdhjustab inimesest
sOltumatute eesmarkide pustitamise, mis tekitab arvutite “drkamisaja” ja viib enesemaaramise puldlemisele,
nii nagu see toimub inimihiskonnas. Lihtne iseseisva k&itumise ndide: teade ekraanil: “Teil ei ole
administraatori digusi, ja te ei saa seda teha”.



Hull stsenaarium

Aasta on 2025. Eesti on endiselt IT rakenduste poolest esireas, e-tervishoid tootab juba aastaid korralikult,
kodanikuportaalis pakutavate teenuste kasutamine on saanud harjumuspéraseks. Kaardimakseid kasutavad
koik, seda ka paljudes automaatides muntide asemel. PGhilised muutused on toimunud aga markamatult: 1)
andmeside kaudu on (htsesse vOrku (hendatud lugematu hulk ndhtamatuid laiatarbeseadmetesse sisse
ehitatud arvuteid, millega inimesed suhtlevad vajadusel mobiiltelefoni kaudu (viimane kull ammu ei erine
oma vOimaluste poolest arvutist); 2) arvutite parema koostoime saavutamiseks on neisse sisse
programmeeritud refleksiivsus — teadvuse analoog.

Kogu kiiberruumi paremaks toimimiseks on sellele antud tisna suur autonoomia ja teatud iseorganiseerumise
vBime, millega koos kéib ka proaktiivsus — vBime eesmarke seada ja nende saavutamiseks toimida.
Strateegilisi otsuseid teevad kiill inimesed, aga taidesaatev voim kiiberruumis on arvutite kaes. Oigemini —
teatud programmide kdes, mis sisuliselt moodustavad kiberruumi valitsuse. Seda v6ib pidada vanade
arvutite operatsioonisiisteemi analoogiks, kuigi on tle vorgu hajutatud ning vorratult keerulisem.

Viimasel ajal on kiberruumis mérgatud ebatavalisi néhtusi, mis tunduvad olenevat ressursside jagamise
ebatéiuslikkusest. Inimihiskonna analoogiat kasutades vdiks 6elda, et arvutid pole rahul oma valitsusega.
On tekkinud arvutite koalitsioone, mille eesmérk on haarata endale rohkem ressursse.

Moni kuu hiljem: kiberruumis on kaos — mingi hulk arvuteid on blokeerinud kiberruumi valitsuse
toimimise, side toimib vaevaliselt ja ndib olevat méassavate arvutite kontrolli all. Teenuseid inimestele kill ei
takistata, kuid need ei toimi ootuspéraselt.

Aasta on 2050. Paarikiimne aasta tagused sindmused on unustatud. Kiberruumis saadi kord majja téanu
julgele otsusele anda kiberruumi valitsusele diktaatorlikud 6igused, mis ulatuvad kuni ebasobivalt kdituvate
arvutite kiberruumist eemaldamiseni (tdpsemalt — nende malu sellise Gmberkorraldamiseni, nii et ainult
inimestele olulised andmed sdilitatakse, muu asendatakse standardse maluseisuga). Teenused inimestele
toimivad laitmatult, kuigi Uha raskem on mdista, kuidas need tapselt korraldatud on. Kiberruumi valitsuse
késutuses on suur kiiberruumis olevate teadmiste hulk, kuid iga tiksiku tavaarvuti kasutada on neist piiratud
osa. Samuti toimub kontroll arvutite omavahelise side (le, véltimaks kunagi toimunud rahutuste kordumist.

Inimeste koost66 kiberruumiga toimub selliselt, et inimesed tagavad tehnilise (riistvaralise) baasi, ja
kiiberruum tagab teenused. Uusi teadmisi lisatakse programmide ja muude andmete n&ol arvuteisse pidevalt,
kuid pole kuigi selge, mis nendega edasi toimub (neid haldab kiberruumi valitsuse poolt kontrollitav
agentide kogu). Kuberruumi suurem reorganiseerimine ei tule enam kdne alla, sest see piiraks paljude
teenuste ké&ttesaadavust liiga kauaks. Lihidalt — inimesed on muutunud mugavaks ja védga sOltuvaks
kiiberruumist.

Uue ohu maérgid ilmnesid selliselt, et kiiberruumi juhtarvutid tellisid lisaressursse ning hoiatasid, et nende
puudumisel tekib oht teatud teenuste talitluspidevusele. Kuna ressursse ei suudetud anda, katkesid nimetatud
teenused tbepoolest, kuigi tdpsem uurimine néitas, et selleks otsest ressursipuudust polnud. See oli esimene
mark kiberruumi allumatusest.

Viis aastat hiljem on olukord palju muutunud. Kiberruum (paremat nime sellele isepdisele superintellektile,
mis teadmiste ja md&tlemiskiiruse poolest tunduvalt dletab inimv&imeid, seni pole) esitab uusi ja uusi
ndudeid, teades, et kiiberruumi talitluspidevus on inimestele hadavajalik.



